
 



 

 
 



 

1. Результаты освоения курса внеурочной деятельности 

 

Данный курс позволяет добиваться следующих результатов: 

Личностные результаты: 

1) воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к 

Отечеству, прошлое и настоящее многонационального народа России; осознание 

своей этнической принадлежности, знание истории, языка, культуры своего 

народа, своего края, основ культурного наследия народов России и человечества; 

усвоение гуманистических, демократических и традиционных ценностей 

многонационального российского общества; воспитание чувства 

ответственности и долга перед Родиной; 

2) формирование ответственного отношения к учению, готовности и 

способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе 

мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению 

дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в 

мире профессий и профессиональных предпочтений с учетом устойчивых 

познавательных интересов, а также на основе формирования уважительного 

отношения к труду, развития опыта участия в социально значимом труде; 

3) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, 

культурное, языковое, духовное многообразие современного мира; 

4) формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к 

другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, 

гражданской позиции, к истории, культуре, религии, традициям, языкам, 

ценностям народов России и народов мира; готовности и способности вести 

диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания; 

5) освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной 

жизни в группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; 

участие в школьном самоуправлении и общественной жизни в пределах 

возрастных компетенций с учетом региональных, этнокультурных, социальных и 

экономических особенностей; 

6) развитие морального сознания и компетентности в решении моральных 

проблем на основе личностного выбора, формирование нравственных чувств и 

нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к 

собственным поступкам; 

7) формирование коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, 

взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-

исследовательской, творческой и других видов деятельности; 

8) формирование ценности здорового и безопасного образа жизни; усвоение 

правил индивидуального и коллективного безопасного поведения в 

чрезвычайных ситуациях, угрожающих жизни и здоровью людей, правил 

поведения на транспорте и на дорогах; 

9) формирование основ экологической культуры, соответствующей 

современному уровню экологического мышления, развитие опыта экологически 



ориентированной рефлексивно-оценочной и практической деятельности в 

жизненных ситуациях; 

10) осознание значения семьи в жизни человека и общества, принятие ценности 

семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи; 

11) развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия 

народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера. 

Метапредметные результаты: 

1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, 

развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

2) умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе 

альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения 

учебных и познавательных задач; 

3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, 

определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 

4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные 

возможности ее решения; 

5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

6) умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 

логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по 

аналогии) и делать выводы; 

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач; 

8) смысловое чтение; 

9) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с 

учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее 

решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета 

интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение; 

10) умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей 

коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; 

планирования и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной 

речью, монологической контекстной речью; 

11) формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий (далее - ИКТ компетенции); 

развитие мотивации к овладению культурой активного пользования словарями и 

другими поисковыми системами; 

12) формирование и развитие экологического мышления, умение применять его 

в познавательной, коммуникативной, социальной практике и профессиональной 

ориентации. 
 



Предметные результаты освоения курса внеурочной деятельности должны 

включают в себя: 

1) формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных 

устройств; 

2) формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

алгоритм, модель - и их свойствах; 

3) развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об 

алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с 

одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами 

- линейной, условной и циклической; 

4) формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных; 

5) формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения 

при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать 

нормы информационной этики и права. 

 

Планируемые результаты: 

Обучающийся научится: 
- навыкам алгоритмического мышления и пониманию необходимости 

формального описания алгоритмов;  

- понятию сложности алгоритма, знанию основных алгоритмов; 

- владеть стандартными приёмами написания на языке программирования 

программы для решения стандартной задачи с использованием основных 

конструкций программирования и отладки программ;  

- умению понимать программы, написанные на выбранном для изучения языке.     

     Обучающийся получит возможность научиться:  
- новым знаниям в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению 

в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях,    

научным представлениям о ключевых теориях, типах и видах отношений, 

владению научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. 
 

 

2. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм 

организации и видов деятельности 

 

     Срок реализации программы – 1 год. Курс реализуется в плане внеурочной 

деятельности в количестве 68 часов (регулярные еженедельные занятия, два 

часа в неделю). 

Раздел 1. Введение  



Что такое программирование. Python - язык для нас и компьютера. Зачем изучать 

программирование. Почему Python. Установка Python.  Начинаем знакомство с Python со среды 

IDLE. Директивы. Взаимодействие с Python. Запуск первой программы. Вторая программа.  

 

Раздел 2. Начало программирования. Основные алгоритмические структуры  

Ввод, обработка, вывод. Имена. Числа и строки. Переменные. Основные математические 

операции. Операторы. Порядок выполнения операций. Возведение в степень и целочисленный 

остаток от деления, инкремент и декремент. Очень большие и очень маленькие числа. 

Преобразование типов. Операции float(), int(), str(). Ввод данных. Что такое GUI? Первый GUI-

интерфейс. Ввод с помощью GUI-интерфейса.  Условия. Простые и составные условия, 

отрицание. Отладка программы. Циклы с параметром, с условием. Функция rangle(). 

Прерывание цикла. Комментарии. Функция raw_input(), команда print и запятая, ввод чисел, 

ввод данных из Интернета. Добавление комментариев. Однострочные и многострочные 

комментарии. Стиль комментариев. Превращение инструкций в комментарии.  Вложенные 

циклы. Переменные циклов. Переменные вложенных циклов. Список. Создание списков и 

добавление элементов к списку. Доступ к элементам списка. Срез списка. Изменение, 

добавление, удаление, просмотр, поиск и сортировка списков. Таблицы данных. Словари. 

 

Раздел 3. Функции, объекты и модули  

Функции. Вызов функции. Функции от одного и нескольких аргументов. Локальные и 

глобальные переменные. Объекты. Объекты в Python. Атрибуты и методы объектов. Создание 

объектов. Классы. Полиформизм и наследование. Модуль. Блоки. Стандартные модули. 

Создание и применение модулей. 

 

Раздел 4. Графическая, звуковая и текстовая информация  

Модуль Pygame. Окно модуля. Рисование в окне. Пиксели. Анимация. Спрайты. 

События. События мыши, клавиатуры, таймера. Звуки. Модуль mixer. Воспроизведение звуков. 

Управление громкостью. Зацикливание музыки. Добавление звуков. Модуль PyQt. 

Обработчики действий. Кнопки. Меню. Строки. Табуляция. Форматирование вывода и строки. 

Вставка переменных в строки. Форматирование чисел. Операции с текстовыми строками. Файл. 

Имена файлов. Местоположение файлов. Открытие, чтение и запись в файл. Типы файлов: 

текстовые и бинарные. Модуль pickle.  

 

Раздел 5. Компьютерное моделирование  

Игры: бросаем кости, колода карт, сумасшедшие восьмерки, моделирование реального 

мира, лунный посадочный модуль, слежение за временем, виртуальный питомец. Лыжник. 

Искусственный интеллект. 

 

 

3. Тематическое планирование 

Сетка-таблица распределения часов 

 

№ раздела Раздел Количество часов 

1 Введение  2 

2 Начало программирования. Основные 

алгоритмические структуры  
21 

3 Функции, объекты и модули  9 

4 Графическая, звуковая и текстовая информация  25 

5 Компьютерное моделирование  11 

 Итого: 68 
 



 

Календарно-тематическое планирование 

 

Разделы, темы и 

количество часов, 

отводимых на 

каждую тему 

Основное содержание по темам 
Характеристика деятельности 

ученика 

Раздел 1. Введение (2 

часа) 

Что такое 

программирование. Python - язык 

для нас и компьютера. Зачем 

изучать программирование. Почему 

Python. Установка Python.  

Начинаем знакомство с Python со 

среды IDLE. Директивы. 

Взаимодействие с Python. Запуск 

первой программы. Вторая 

программа.  

 

Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры формальных 

и неформальных исполнителей; 

 придумывать задачи по 

управлению учебными 

исполнителями; 

 выделять примеры ситуаций, 

которые могут быть описаны с 

помощью линейных алгоритмов, 

алгоритмов с ветвлениями и 

циклами. 

Практическая деятельность: 

 составлять линейные алгоритмы 

по управлению учебным 

исполнителем; 

 составлять вспомогательные 

алгоритмы для управления 

учебными исполнителем; 

 составлять циклические 

алгоритмы по управлению 

учебным исполнителем. 

Раздел 2. Начало 

программирования. 

Основные 

алгоритмические 

структуры (21 часов) 

Ввод, обработка, вывод. 

Имена. Числа и строки. 

Переменные. Основные 

математические операции. 

Операторы. Порядок выполнения 

операций. Возведение в степень и 

целочисленный остаток от деления, 

инкремент и декремент. Очень 

большие и очень маленькие числа. 

Преобразование типов. Операции 

float(), int(), str(). Ввод данных. Что 

такое GUI? Первый GUI-интерфейс. 

Ввод с помощью GUI-интерфейса.  

Условия. Простые и составные 

условия, отрицание. Отладка 

программы. Циклы с параметром, с 

условием. Функция rangle(). 

Прерывание цикла. Комментарии. 

Функция raw_input(), команда print 

и запятая, ввод чисел, ввод данных 

из Интернета. Добавление 

комментариев. Однострочные и 

многострочные комментарии. 

Стиль комментариев. Превращение 

инструкций в комментарии.  

Аналитическая деятельность: 

 анализировать объекты 

окружающей действительности, 

указывая их признаки — 

свойства, действия, поведение, 

состояния;  

 выявлять отношения, 

связывающие данный объект с 

другими объектами; 

 осуществлять деление заданного 

множества объектов на классы 

по заданному или 

самостоятельно выбранному 

признаку — основанию 

классификации; 

 приводить примеры 

материальных, нематериальных 

и смешанных систем. 

Практическая деятельность: 

 изменять свойства рабочего 

стола: тему, фоновый рисунок, 

заставку; 

 изменять свойства панели задач; 

 узнавать свойства 



Вложенные циклы. Переменные 

циклов. Переменные вложенных 

циклов. Список. Создание списков 

и добавление элементов к списку. 

Доступ к элементам списка. Срез 

списка. Изменение, добавление, 

удаление, просмотр, поиск и 

сортировка списков. Таблицы 

данных. Словари. 

 

компьютерных объектов 

(устройств, папок, файлов) и 

возможных действий с ними; 

 упорядочивать информацию в 

личной папке. 

Раздел 3. Функции, 

объекты и модули (9 

часов) 

Функции. Вызов функции. 

Функции от одного и нескольких 

аргументов. Локальные и 

глобальные переменные. Объекты. 

Объекты в Python. Атрибуты и 

методы объектов. Создание 

объектов. Классы. Полиформизм и 

наследование. Модуль. Блоки. 

Стандартные модули. Создание и 

применение модулей. 

 

Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры передачи, 

хранения и обработки 

информации в деятельности 

человека, в живой природе, 

обществе, технике; 

 приводить примеры 

информационных носителей; 

 классифицировать информацию 

по способам ее восприятия 

человеком, по формам 

представления на материальных 

носителях; 

 разрабатывать план действий 

для решения задач на 

переправы, переливания и пр.; 

 определять, информативно или 

нет некоторое сообщение, если 

известны способности 

конкретного субъекта к его 

восприятию. 

Практическая деятельность: 

 кодировать и декодировать 

сообщения, используя 

простейшие коды; 

 работать с электронной почтой 

(регистрировать почтовый ящик 

и пересылать сообщения); 

 осуществлять поиск 

информации в сети Интернет с 

использованием простых 

запросов (по одному признаку); 

 сохранять для индивидуального 

использования найденные в сети 

Интернет информационные 

объекты и ссылки на них; 

 систематизировать 

(упорядочивать) файлы и папки; 

 вычислять значения 

арифметических выражений с 

помощью программы 

Калькулятор; 



 преобразовывать информацию 

по заданным правилам и путем 

рассуждений; 

 решать задачи на переливания, 

переправы и пр. в 

соответствующих программных 

средах. 

Раздел 4. Графическая, 

звуковая и текстовая 

информация (25 часов) 

Модуль Pygame. Окно 

модуля. Рисование в окне. Пиксели. 

Анимация. Спрайты. События. 

События мыши, клавиатуры, 

таймера. Звуки. Модуль mixer. 

Воспроизведение звуков. 

Управление громкостью. 

Зацикливание музыки. Добавление 

звуков. Модуль PyQt. Обработчики 

действий. Кнопки. Меню. Строки. 

Табуляция. Форматирование 

вывода и строки. Вставка 

переменных в строки. 

Форматирование чисел. Операции с 

текстовыми строками. Файл. Имена 

файлов. Местоположение файлов. 

Открытие, чтение и запись в файл. 

Типы файлов: текстовые и 

бинарные. Модуль pickle.  

 

Аналитическая деятельность: 

 соотносить этапы (ввод, 

редактирование, 

форматирование) создания 

текстового документа и 

возможности тестового 

процессора по их реализации; 

 определять инструменты 

текстового редактора для 

выполнения базовых операций 

по созданию текстовых 

документов. 

Практическая деятельность: 

 создавать несложные текстовые 

документы на родном и 

иностранном языках; выделять, 

перемещать и удалять 

фрагменты текста; создавать 

тексты с повторяющимися 

фрагментами; 

 осуществлять орфографический 

контроль в текстовом документе 

с помощью средств текстового 

процессора; 

 оформлять текст в соответствии 

с заданными требованиями к 

шрифту, его начертанию, 

размеру и цвету, к 

выравниванию текста; 

 создавать и форматировать 

списки; 

 создавать, форматировать и 

заполнять данными таблицы. 

Раздел 5. 

Компьютерное 

моделирование (11 

часов) 

 Игры: бросаем кости, колода 

карт, сумасшедшие восьмерки, 

моделирование реального мира, 

лунный посадочный модуль, 

слежение за временем, виртуальный 

питомец. Лыжник. Искусственный 

интеллект. 

 

Аналитическая деятельность: 

 выделять в сложных 

графических объектах простые 

(графические примитивы);  

 планировать работу по 

конструированию сложных 

графических объектов из 

простых; 

 определять инструменты 

графического редактора для 

выполнения базовых операций 

по созданию изображений; 



Практическая деятельность: 

 использовать простейший 

(растровый и/или векторный) 

графический редактор для 

создания и редактирования 

изображений; 

 создавать сложные графические 

объекты с повторяющимися и 

/или преобразованными 

фрагментами. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



1. Результаты освоения курса элективного курса 
 

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной 

программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание 

личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их 

достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих 

результатов. 

Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы.  

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении 

опорного учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится». Они показывают, 

какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника. Эти 

результаты потенциально достигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую 

оценку как задания базового уровня (исполнительская компетентность) или задания 

повышенного уровня (зона ближайшего развития).  

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении 

знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, размещены в 

рубрике «Выпускник получит возможность научиться». Эти результаты достигаются 

отдельными мотивированными и способными учащимися; они не отрабатываются со всеми 

группами учащихся в повседневной практике, но могут включаться в материалы итогового 

контроля. 

Личностные и метапредметные результаты освоения информатики 

Стандарт устанавливает требования к результатам освоения обучающимися основной 

образовательной программы основного общего образования: 

личностным, включающим готовность и способность обучающихся к саморазвитию 

и личностному самоопределению, сформированность их мотивации к обучению и 

целенаправленной познавательной деятельности, системы значимых социальных и 

межличностных отношений, ценностно-смысловых установок, отражающих личностные и 

гражданские позиции в деятельности, социальные компетенции, правосознание, способность 

ставить цели и строить жизненные планы, способность к осознанию российской идентичности 

в поликультурном социуме; 

метапредметным, включающим освоенные обучающимися межпредметные понятия 

и универсальные учебные действия (регулятивные, познавательные, коммуникативные), 

способность их использования в учебной, познавательной и социальной практике, 

самостоятельность планирования и осуществления учебной деятельности и организации 

учебного сотрудничества с педагогами и сверстниками, построение индивидуальной 

образовательной траектории; 

предметным, включающим освоенные обучающимися в ходе изучения учебного 

предмета умения, специфические для данной предметной области, виды деятельности по 

получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в 

учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 

научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. 

Личностные результаты освоения основной образовательной программы основного 

общего образования должны отражать: 

1) воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к 

Отечеству, прошлое и настоящее многонационального народа России; осознание своей 

этнической принадлежности, знание истории, языка, культуры своего народа, своего края, 

основ культурного наследия народов России и человечества; усвоение гуманистических, 

демократических и традиционных ценностей многонационального российского общества; 

воспитание чувства ответственности и долга перед Родиной; 

2) формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и 

познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории 



образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с 

учетом устойчивых познавательных интересов, а также на основе формирования 

уважительного отношения к труду, развития опыта участия в социально значимом труде; 

3) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, 

языковое, духовное многообразие современного мира; 

4) формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к 

другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции, 

к истории, культуре, религии, традициям, языкам, ценностям народов России и народов мира; 

готовности и способности вести диалог с другими людьми и достигать в нем 

взаимопонимания; 

5) освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в 

группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; участие в школьном 

самоуправлении и общественной жизни в пределах возрастных компетенций с учетом 

региональных, этнокультурных, социальных и экономических особенностей; 

6) развитие морального сознания и компетентности в решении моральных проблем 

на основе личностного выбора, формирование нравственных чувств и нравственного 

поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам; 

7) формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, 

общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности; 

8) формирование ценности здорового и безопасного образа жизни; усвоение правил 

индивидуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных ситуациях, 

угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах; 

9) формирование основ экологической культуры, соответствующей современному 

уровню экологического мышления, развитие опыта экологически ориентированной 

рефлексивно-оценочной и практической деятельности в жизненных ситуациях; 

10) осознание значения семьи в жизни человека и общества, принятие ценности 

семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи; 

11) развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия 

народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера. 

Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы 

основного общего образования должны отражать: 

1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать 

мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

2) умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе 

альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и 

познавательных задач; 

3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 

контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы 

действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в 

соответствии с изменяющейся ситуацией; 

4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные 

возможности ее решения; 

5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

6) умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 

для решения учебных и познавательных задач; 



8) смысловое чтение; 

9) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с 

учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и 

разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, 

аргументировать и отстаивать свое мнение; 

10) умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей 

коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; планирования и 

регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической 

контекстной речью; 

11) формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ- компетенции); развитие 

мотивации к овладению культурой активного пользования словарями и другими поисковыми 

системами; 

12) формирование и развитие экологического мышления, умение применять его в 

познавательной, коммуникативной, социальной практике и профессиональной ориентации. 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 

изучения учебного предмета умения, специфические для данной предметной области, виды 

деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и 

применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование 

научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах 

отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. 

В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего 

образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе 

отражают:  

    1) формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие 

основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

    2) формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

алгоритм, модель – и их свойствах; 

    3) развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для 

конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, 

логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и 

основными алгоритмическими структурами - линейной, условной и циклической; 

    4) формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, 

схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств 

обработки данных; 

   5) формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

2. Содержание элективного курса 

 
Знакомство с языком Python  

 

Общие сведения о языке Python. Установка Python на 

компьютер. Режимы работы Python. Что такое программа. 

Первая программа. Структура программы на языке Python. 

Комментарии.  

 

Переменные и выражения  

 

Типы данных . Преобразование типов. Переменные. 

Оператор присваивания. Имена переменных и ключевые 

слова.  Выражения. Операции. Порядок выполнения 

операций. Математические функции. Композиция. Ввод и 

вывод. Ввод данных с клавиатуры. Вывод данных на экран. 

Пример скрипта, использующего ввод и вывод данных. 

Задачи на элементарные действия с числами. Решение 

задач на элементарные действия с числами.  

 

Условные предложения  

 

Логический тип данных. Логические выражения и 

операторы. Сложные условные выражения (логические 

операции and, or, not). Условный оператор. 

Альтернативное выполнение. Примеры решения задач с 

условным оператором. Множественное ветвление. 

Реализация ветвления в языке Python.  

 

Циклы  

 

Понятие цикла. Тело цикла. Условия выполнения тела 

цикла. Оператор цикла с условием. Оператор цикла while. 

Бесконечные циклы. Альтернативная ветка цикла while. 

Обновление переменной. Краткая форма записи 

обновления. Примеры использования циклов.  

Оператор цикла с параметром for. Операторы управления 

циклом. Пример задачи с использованием цикла for. 

Вложенные циклы. Циклы в циклах. Случайные числа. 

Функция randrange. Функция random. Примеры решения 

задач с циклом.  

 

Функции  

 

Создание функций. Параметры и аргументы. Локальные и 

глобальные переменные.  

Поток выполнения. Функции, возвращающие результат. 

Анонимные функции, инструкция lambda. Примеры 

решения задач c использованием функций.  

Рекурсивные функции. Вычисление факториала. Числа 

Фибоначчи.  

 

Строки - 

последовательности 

символов  

 

Составной тип данных - строка. Доступ по индексу. Длина 

строки и отрицательные индексы. Преобразование типов. 

Применение цикла для обхода строки.  

Срезы строк. Строки нельзя изменить. Сравнение строк. 

Оператор in. Модуль string. Операторы для всех типов 

последовательностей (строки, списки, кортежи). Примеры 

решения задач со строками.  

 



Сложные типы данных  

 

Списки. Тип список (list). Индексы. Обход списка. 

Проверка вхождения в список. Добавление в список. 

Суммирование или изменение списка. Операторы для 

списков. Срезы списков. Удаление списка. Клонирование 

списков. Списочные параметры. Функция range. Списки: 

примеры решения задач.  

Матрицы. Вложенные списки. Матрицы. Строки и списки. 

Генераторы списков в Python.  

Кортежи. Присваивание кортежей. Кортежи как 

возвращаемые значения  

Введение в словари. Тип словарь (dict). Словарные 

операции. Словарные методы.  

Множества в языке Python. Множества. Множественный 

тип данных. Описание множеств. Операции, допустимые 

над множествами: объединение, пересечение, разность, 

включение. Оператор определения принадлежности 

элемента множеству.  

 

Стиль программирования и 

отладка программ  

 

Стиль программирования. Отладка программ.  

Зачет по курсу «Программирование на языке Python»  

 

 

Таблица тематического распределения количества часов 
 

№ Тема 

Количество 

часов 

Всего 

1.  Знакомство с языком Python 2 

2.  Переменные и выражения 4 

3.  Условные предложения 5 

4.  Циклы 7 

5.  Функции 5 

6.  Строки - последовательности символов   3 

7.  Сложные типы данных 6 

8.  Стиль программирования и отладка программ   2 

 Итого: 34 

  

 

3.Тематическое планирование с определением основных видов учебной 

деятельности 
Календарно-тематическое планирование 

 

Разделы, темы и 

количество часов, 

отводимых на 

каждую тему 

Основное содержание по темам 
Характеристика деятельности 

ученика 

Раздел 1. Знакомство с 

языком Python (2 часа) 

Общие сведения о языке Python. 

Установка Python на компьютер. 

Режимы работы Python. Что такое 

программа. Первая программа. 

Структура программы на языке 

Python. Комментарии.  

 

Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры формальных 

и неформальных исполнителей; 

 придумывать задачи по 

управлению учебными 

исполнителями; 



 выделять примеры ситуаций, 

которые могут быть описаны с 

помощью линейных алгоритмов, 

алгоритмов с ветвлениями и 

циклами. 

Практическая деятельность: 

 составлять линейные алгоритмы 

по управлению учебным 

исполнителем; 

 составлять вспомогательные 

алгоритмы для управления 

учебными исполнителем; 

 составлять циклические 

алгоритмы по управлению 

учебным исполнителем. 

Раздел 2. Переменные 

и выражения - 4 часа 

 

Типы данных . Преобразование 

типов. Переменные. Оператор 

присваивания. Имена переменных и 

ключевые слова.  Выражения. 

Операции. Порядок выполнения 

операций. Математические 

функции. Композиция. Ввод и 

вывод. Ввод данных с клавиатуры. 

Вывод данных на экран. Пример 

скрипта, использующего ввод и 

вывод данных. Задачи на 

элементарные действия с числами. 

Решение задач на элементарные 

действия с числами.  

 

Аналитическая деятельность: 

 анализировать объекты 

окружающей действительности, 

указывая их признаки — 

свойства, действия, поведение, 

состояния;  

 выявлять отношения, 

связывающие данный объект с 

другими объектами; 

 осуществлять деление заданного 

множества объектов на классы 

по заданному или 

самостоятельно выбранному 

признаку — основанию 

классификации; 

 приводить примеры 

материальных, нематериальных 

и смешанных систем. 

Практическая деятельность: 

 изменять свойства рабочего 

стола: тему, фоновый рисунок, 

заставку; 

 изменять свойства панели задач; 

 узнавать свойства 

компьютерных объектов 

(устройств, папок, файлов) и 

возможных действий с ними; 

 упорядочивать информацию в 

личной папке. 

Раздел 3. Условные 

предложения – 5 часов 

 

Логический тип данных. 

Логические выражения и 

операторы. Сложные условные 

выражения (логические операции 

and, or, not). Условный оператор. 

Альтернативное выполнение. 

Примеры решения задач с 

условным оператором. 

Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры передачи, 

хранения и обработки 

информации в деятельности 

человека, в живой природе, 

обществе, технике; 

 приводить примеры 

информационных носителей; 



Множественное ветвление. 

Реализация ветвления в языке 

Python.  

 

 классифицировать информацию 

по способам ее восприятия 

человеком, по формам 

представления на материальных 

носителях; 

 разрабатывать план действий 

для решения задач на 

переправы, переливания и пр.; 

 определять, информативно или 

нет некоторое сообщение, если 

известны способности 

конкретного субъекта к его 

восприятию. 

Практическая деятельность: 

 кодировать и декодировать 

сообщения, используя 

простейшие коды; 

 работать с электронной почтой 

(регистрировать почтовый ящик 

и пересылать сообщения); 

 осуществлять поиск 

информации в сети Интернет с 

использованием простых 

запросов (по одному признаку); 

 сохранять для индивидуального 

использования найденные в сети 

Интернет информационные 

объекты и ссылки на них; 

 систематизировать 

(упорядочивать) файлы и папки; 

 вычислять значения 

арифметических выражений с 

помощью программы 

Калькулятор; 

 преобразовывать информацию 

по заданным правилам и путем 

рассуждений; 

 решать задачи на переливания, 

переправы и пр. в 

соответствующих программных 

средах. 

Раздел  4. Циклы – 7 

часов 

 

Понятие цикла. Тело цикла. 

Условия выполнения тела цикла. 

Оператор цикла с условием. 

Оператор цикла while. Бесконечные 

циклы. Альтернативная ветка цикла 

while. Обновление переменной. 

Краткая форма записи обновления. 

Примеры использования циклов.  

Оператор цикла с параметром for. 

Операторы управления циклом. 

Пример задачи с использованием 

цикла for. Вложенные циклы. 

Аналитическая деятельность: 

 соотносить этапы (ввод, 

редактирование, 

форматирование) создания 

текстового документа и 

возможности тестового 

процессора по их реализации; 

 определять инструменты 

текстового редактора для 

выполнения базовых операций 

по созданию текстовых 



Циклы в циклах. Случайные числа. 

Функция randrange. Функция 

random. Примеры решения задач с 

циклом.  

 

документов. 

Практическая деятельность: 

 создавать несложные текстовые 

документы на родном и 

иностранном языках; выделять, 

перемещать и удалять 

фрагменты текста; создавать 

тексты с повторяющимися 

фрагментами; 

 осуществлять орфографический 

контроль в текстовом документе 

с помощью средств текстового 

процессора; 

 оформлять текст в соответствии 

с заданными требованиями к 

шрифту, его начертанию, 

размеру и цвету, к 

выравниванию текста; 

 создавать и форматировать 

списки; 

 создавать, форматировать и 

заполнять данными таблицы. 

Раздел 5. Функции – 5 

часов 

 

Создание функций. Параметры и 

аргументы. Локальные и 

глобальные переменные.  

Поток выполнения. Функции, 

возвращающие результат. 

Анонимные функции, инструкция 

lambda. Примеры решения задач c 

использованием функций.  

Рекурсивные функции. Вычисление 

факториала. Числа Фибоначчи.  

 

Аналитическая деятельность: 

 выделять в сложных 

графических объектах простые 

(графические примитивы);  

 планировать работу по 

конструированию сложных 

графических объектов из 

простых; 

 определять инструменты 

графического редактора для 

выполнения базовых операций 

по созданию изображений; 

Практическая деятельность: 

 использовать простейший 

(растровый и/или векторный) 

графический редактор для 

создания и редактирования 

изображений; 

 создавать сложные графические 

объекты с повторяющимися и 

/или преобразованными 

фрагментами. 

Раздел 6. Строки - 

последовательности 

символов  - 3 часов  

 

Составной тип данных - строка. 

Доступ по индексу. Длина строки и 

отрицательные индексы. 

Преобразование типов. Применение 

цикла для обхода строки.  

Срезы строк. Строки нельзя 

изменить. Сравнение строк. 

Оператор in. Модуль string. 

Операторы для всех типов 

Аналитическая деятельность: 

 выделять в сложных 

графических объектах простые 

(графические примитивы);  

 планировать работу по 

конструированию сложных 

графических объектов из 

простых; 



последовательностей (строки, 

списки, кортежи). Примеры 

решения задач со строками.  

 

 определять инструменты 

графического редактора для 

выполнения базовых операций 

по созданию изображений; 

Практическая деятельность: 

 использовать простейший 

(растровый и/или векторный) 

графический редактор для 

создания и редактирования 

изображений; 

создавать сложные графические 

объекты с повторяющимися и /или 

преобразованными фрагментами. 

Раздел 7. Сложные 

типы данных – 6 часов 

 

Списки. Тип список (list). Индексы. 

Обход списка. Проверка вхождения 

в список. Добавление в список. 

Суммирование или изменение 

списка. Операторы для списков. 

Срезы списков. Удаление списка. 

Клонирование списков. Списочные 

параметры. Функция range. Списки: 

примеры решения задач.  

Матрицы. Вложенные списки. 

Матрицы. Строки и списки. 

Генераторы списков в Python.  

Кортежи. Присваивание кортежей. 

Кортежи как возвращаемые 

значения  

Введение в словари. Тип словарь 

(dict). Словарные операции. 

Словарные методы.  

Множества в языке Python. 

Множества. Множественный тип 

данных. Описание множеств. 

Операции, допустимые над 

множествами: объединение, 

пересечение, разность, включение. 

Оператор определения 

принадлежности элемента 

множеству.  

 

Аналитическая деятельность: 

 выделять в сложных 

графических объектах простые 

(графические примитивы);  

 планировать работу по 

конструированию сложных 

графических объектов из 

простых; 

 определять инструменты 

графического редактора для 

выполнения базовых операций 

по созданию изображений; 

Практическая деятельность: 

 использовать простейший 

(растровый и/или векторный) 

графический редактор для 

создания и редактирования 

изображений; 

создавать сложные графические 

объекты с повторяющимися и /или 

преобразованными фрагментами. 

Раздел 8. Стиль 

программирования и 

отладка программ  - 2 

часа 

 

Стиль программирования. Отладка 

программ.  

Зачет по курсу «Программирование 

на языке Python»  

 

Аналитическая деятельность: 

 выделять в сложных 

графических объектах простые 

(графические примитивы);  

 планировать работу по 

конструированию сложных 

графических объектов из 

простых; 

 определять инструменты 

графического редактора для 

выполнения базовых операций 

по созданию изображений; 



Практическая деятельность: 

 использовать простейший 

(растровый и/или векторный) 

графический редактор для 

создания и редактирования 

изображений; 

создавать сложные графические 

объекты с повторяющимися и /или 

преобразованными фрагментами. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 



 



 



 

 



 

 



 

 



 

 



 


